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REGULAMIN JUMP TOWER / WIEZY DO SKOKOW
CENTRUM SPORTU | ZABAWY ,,ZAJAWKA”W ZIELONEJ GORZE

W trosce o bezpieczenistwo i zdrowie dzieci przebywajacych w obiekcie prosimy o zachowanie
nastepujacych zasad:

Strefa Jump Tower jest czescig strefy Trampolin i nie wymaga zakupu osobnego biletu.
Jump Tower posiada dwie kondygnacje (wyzszg i nizszg).

Zaleca sie zachowanie szczegdlnej ostroznosci przy korzystaniu z atrakgji.

Zabrania sie na przeskakiwanie z kondygnacji na kondygnacje.

Zabrania sie na skakanie z wiez poza strefe basenu z ggbkami

Zabrania sie skakania na gtowe, na brzuch, skakania tytem do basenu

No vk whe

Z danego poziomu wiezy skaczmy pojedynczo, zabrania sie skokéw wspdlnych z np. trzymaniem sie za rece, siedzac

drugiej osobie na plecach itp.

Nalezy skakaé na lekko ugiete nogi lub do siadu.

9. Nakazuje sie skaka¢ w kierunku wyznaczonym przez znajdujace sie na podtozu strzatki kierunkowe z miejsca doktadnie
przez nie wyznaczonego.

10. Przed oddaniem skoku czekamy az osoba ktdra skakata przed nami, lub jest jeszcze w dole z ggbkami opuscita to miejsce
robigc bezpieczng przestrzen dla kolejnego uczestnika.

11. Za bezpieczng zabawe dzieci znajdujgcych sie w obiekcie odpowiadajg rodzice lub petnoletni opiekunowie.

12. W przypadku dzieci ponizej 4 roku zycia przebywajacych na tej strefie wymagany jest staty nadzér petnoletniego
rodzica/opiekuna. W tym celu nalezy wypetni¢ dodatkowe oswiadczenie.

13. Przed korzystaniem z atrakcji nalezy zapoznac sie z Regulaminami obiektu. Dostepne sg one w odpowiednich strefach,
przy recepcji obiektu, na telewizorach oraz na stronie www.zajawkazg.pl

14. Okrycia wierzchnie oraz obuwie nalezy pozostawié w szatni lub w innych wyznaczonych do tego miejscach. Regulamin
szatni znajduje sie w strefie z szafkami, w recepcji obiektu, na telewizorach oraz na stronie internetowe;j
www.zajawkazg.pl

15. Wszelkie napoje oraz positki nalezy spozywac w strefach do tego wyznaczonych. Zabronione jest wnoszenie napojéw
oraz positkéw do stref zabaw.

16. Zabronione jest wnoszenie do stref ostrych przedmiotéw mogacych uszkodzi¢ elementy atrakcji , np. taficuszki, kolczyki,
klucze, breloczki, wisiorki itd.

17. Na strefe Jump Tower mozna wchodzi¢ wytgcznie w skarpetkach antyposlizgowych.

18. Nie przestrzeganie regulaminu moze skutkowaé skréceniem czasu korzystania z atrakcji bez mozliwosci zwrotu kosztow.

19. Administrator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione bez opieki. Rzeczy znalezione zostang przechowane
przez 7 dni. W celu ich odzyskania, nalezy zgtosic sie do recepcji obiektu.

20. Za szkody wyrzadzone przez dziecko odpowiadajg ich rodzice / opiekunowie.

21. W przypadku jakichkolwiek zdarzen losowych lub wypadku podczas korzystania z atrakcji obiektu, nalezy niezwtocznie
powiadomi¢ o tym personel oraz wypetni¢ formularz wypadku przed opuszczeniem obiektu.

22. Zakupienie biletu jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.



